
Légendes

Setter / Appel de méthode

Getter

Event

MyClass

MySingleton

Caractères gras = la classe du
même nom existe

Contour rouge = singleton

Trigger Rigidbody

Hérite de ??? Hérite de ???

Something Propriété ou méthode statique

GameManager

LevelManager ElementToInstanciate

UIManager

ArrowManager

CubeRotationManager

CubeStopManager

CubeTeleportManager

CubeWinManager

DefaultCubePlayableManager

SliderManager

SpawnManager

UIPlacerObj

BeeManager

BeeVariable

TimeManager

IInitialiseAction

IInitialiseAction

IInitialiseAction

IInitialiseAction

IInitialiseAction

IInitialiseAction

IInitialiseAction

IInitialiseAction

IInitialiseAction


